
Учебный курс  «Программирование» адресован обучающимся  11 класса. Главная 

его идея - это реализация организация систематического и системного повторения, 

углубления и расширения знаний по теме «алгоритмы и элементы программирования» курса 

информатики за период изучения на уровне среднего общего образования. Вопросы, 

рассматриваемые в курсе, выходят за рамки обязательного содержания. Вместе с тем, они 

тесно примыкают к основному курсу, поэтому данный учебный  курс будет способствовать 

совершенствованию и развитию важнейших знаний и умений в области информатики, 

предусмотренных школьной программой. Данный курс является 

практикоориентированным, дает обучающимся возможность познакомиться с основами 

программирования на языке Python и применить знания на практике. 

Выбор Python обусловлен тем, что это язык, обладающий рядом преимуществ перед 

другими языками: ясность кода, быстрота реализации. Python — развивающийся язык, 

используемый в реальных проектах. Средства для работы с Python относятся к категории 

свободно распространяемого программного обеспечения. Python имеет обширную область 

применения. Так, на Python создаются расширения к графическому редактору GIMP, на 

Python можно программировать в офисном пакете OpenOffice.org, на Python пишутся 

сценарии для пакета BD-моделирования Blender, Python активно используется при создании 

компьютерных игр и web-приложений. 

Выбор данного направления облегчит обучающимся в дальнейшем изучение 

программирования, а также разовьёт творческий потенциал для решения нестандартных 

задач по программированию и подготовке  к ЕГЭ по информатике. 

Учебный курс «Программирование» реализуется в 11 классе в объеме  1 час в неделю 

(34 часа в год) 

 

 


	Учебный курс «Программирование» реализуется в 11 классе в объеме  1 час в неделю (34 часа в год)

